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	Dacă

te-ai  atins

pierzi
	Alcătuieşte o poveste de max. 10 propoziţii fără a folosi următoarele elemente lingvistice:

· Pentru că

· Şi

· Cu

· Ca

· Vocala “o”

· Vocala “a”


	Oriunde 
	Foi  de  hârtie

Creioane 
	
	
	Se  poate  si  fără hârtie.
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	Asociază
	Asociază cuvintele din prima coloană cu cel mai potrivit din a doua coloană. Ai în vedere o situaţie biblică. Proba e valabilă doar dacă e rezolvată integral şi fără repetarea unor cuvinte.  Foloseşte  linii de  legătură !

· Eva

· Înger

· In

· Hur

· Agar

· Toiag

· Sunamita

· Biserică

· Nou

· Spălare

· Proaspăt

· Zidire

· Aaron

· Alb

· Înflorit

· Îndreptăţit

· Burduf

· Măr

· Şarpe 

· Curat


	Oriunde 


	Foi  de hârtie

Ceva  de  scris
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	Citatul

“ocazie”
	FII FOARTE  ATENT !

Citeşti foarte  clar  citatul  de  mai  jos, apoi  le  ceri  să-l scrie sau să-l redea din  memorie. Nu spui de la  început  ce  vrei  să faci. Punctează fidelitatea, logica şi  continuitatea.

“Isus cunoştea nevoile sufletului.  Fastul , bogăţiile şi onoarea nu pot mulţumi inima. Dacă însetează cineva, să vină la Mine. Bogatul şi săracul, cel de sus şi cel de jos sunt la fel de bineveniţi. 

El făgăduieşte să uşureze mintea împovărată,  să mângâie pe cel întristat şi să dea nădejde celui descurajat”.
	Oriunde 
	De  scris.
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	MOMENTUL

SINCERITĂŢII
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	CURSA  APRECIERILOR
	Se completează  taloane  de  tipul Apreciez  la  tine  faptul că… /esti  special, specială  pentru că… se  pot  aduna  într-o  cutiuţă sau pungă  de  cadouri, pentru  ocazii speciale.
	Părtăşie 
	Bileţele  cu propoziţie  de  început.
	
	
	


	
6
	“GRANIŢA”
	. Căutarea de texte biblice în acelaşi timp. Cel care găseşte trece de sfoara din faţa lui. După 10 secunde, sfoara se ridică şi nu mai poate trece nimeni. Joc de ştafetă.
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	PROVERBE  

DIN  PLASTILINĂ
	1. Frate, frate, dar brânza-i pe bani.

2. Când pisica nu-i acasă, şoarecii joacă pe masă.

3. Cine sapă groapa altuia, cade în ea.

4. Cine se scoală devreme, departe ajunge.

5. Nu-i frumos ce-i frumos, e frumos ce-mi place mie.

6. Buturuga mică răstoarnă carul mare.

7. Mâţa blândă zgârie rău.

8. Caută acul în carul cu fân.

9. Bate şaua să priceapă iapa.

10. Prietenul la nevoie se cunoaşte

11. Ţara arde, iar baba se piaptănă.

12. Copil cuminte şi babă frumoasă.

13. Calul de dar nu se caută la dinţi.

14. Găina bătrână face supa bună.

15. Peştele de la cap se strică.

16. Surdul nu aude dar le potriveşte

La plăcinte înainte, la război înapoi.
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	CUVINTE  

PENTRU

MIMĂ
	         Pantof  ,bec

· ureche  ,ramă  ,oală

· girafă  ,cheie  ,lacăt  ,ceas

· coloana infinitului

· banană  ,palmier  ,primar

· femeie de serviciu ,poliţist

· drogat (aurolac) ,doctor  ,pastor  ,avocat

· ţăran,patron,cioban,strungar,

· profesor,miner,bancher,poştaş
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	Recunoaste-ti

prietenii
	Un  voluntar  (sau  mai  multi)  este  scos  afară. Se  aleg  de  către  participanţi,  cei  mai  buni  3  prieteni. Este  chemat  cel   de  afară  şi  el  trebuie  să afle  cine  îi  sunt  prietenii,  pe  care  nu-i vede, dar  cărora  le  poate  adresa  câte  3  întrebări.  Cei  3  dau  răspunsul  în  scris,  ori ţie  la  ureche  şi  îl  transmiţi  tu,  în  aşa  fel  încât  să  nu  li  se  audă  vocea.  Nu  pot  fi  puse  întrebari  care  să  implice  numele  celor  trei.
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	trepte
	Aşezi  participanţii  în  faţa  unor  scări,  amvonul  de  pildă. Le  adresezi  nişte  întrebări.  Cine  răspunde,  într-un  timp  limită, va  păşi  mai  sus, încă  o treaptă. Îi  feliciţi  pe  cei care  ajung  sus  primii.
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	ÎNCURAJĂRI
	Fiecare  are  pe  spate  o  foaie  de  hârtie, iar ceilalţi îi  scriu  complimente.
	Oriunde.

La  plecare
	Foi  albe A4
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	CUM E SĂ FII ORB


	Acest joc îi ajută să înţeleagă  cum e să fii orb.Formează două echipe egale. Leagă la ochi câte  unul din fiecare echipă. Apoi , în timp ce colegii de echipă îi încurajează, cei legaţi la ochi fac unul dintre următoarele lucruri:

· Toarnă apă  într-un pahar

· Îşi scriu numele pe o bucată de hârtie

· Merg înapoi spre echipă ca să –şi atingă următorul coechipier care să păşească înainte.

După joc, discută cum s-au simţit, neputând să vadă  în timp ce trebuia să îndeplinească sarcinile respective.


	Părtăşie 
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	NUME    ÎNCRUCISATE


	Împarte participanţii  în grupe de 4 membri. Fiecare grupă trebuie să scrie, unele sub altele, numele mici ale tuturor membrilor grupei. Când se dă startul încep să formeze cât mai  multe  cuvinte posibile , combinând literele din numele lor. Poate fi folosită orice combinaţie de litere. Nu sunt permise nume proprii şi cuvinte străine. Pune limită de timp de trei minute. Câştigă grupa care  a format cele mai multe cuvinte în limita de timp dată.
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	EXPRIMĂ-ŢI  OPINIA
	Întrebări  de  tipul  eşti  de  accord  cu  p.d.v.

Participanţii  îşi  exprimă  opinia  trecând  de  o  parte  sau  de  alta. Indică  partea  pentru  da ,nu !
	Devoţional

părtăşie
	Întrebări 
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	ANAGRAME  

UMANE
	Fiecare  participant are  o  plăcuţă  cu  o  literă  dintr-un  cuvânt  anagramat.  Concurenţii  trebuie  să  mişte  oamenii  pentru  a  forma  cuvântul  respective. Contra  timp.
	Părtăşie

concurs
	Foi  cu  litere
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	CAP  ŞI  COADĂ
	Cineva  începe  un  desen, împătureşte  foaia până  la  limita  de  jos  a  desenului, în  aşa  fel  încât  să  se  vadă  un   milimetru  din  desenul  început. Persoana  următoare  continuă  desenul  potrivit  cu  intuiţia lui. Va  fi  interesant rezultatul
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	RĂSPUNS

ORI

PEDEAPSĂ
	Ai cărţile  de  vizită  cu întrebări  din  diferite  domenii. Într-un teanc. Alături  ai  alt  teanc  cu  pedepse  haioase, făcute de  tine sau  chiar  de  participanţi. Pui  limită  de  timp  pentru  răspuns, ex. 30 secunde. Dacă  nu  ştie  răspunsul  ia  la  rând  o  carte  cu  pedeapsă. Poţi  strecura  şi  un  fel  de  carte  fără pedeapsă  sau  chiar  cu  premii  ,pentru  suspans.
	Oriunde

părtăşie
	Cărţi  cu întrebări

Cărţi  cu  pedepse
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Numele ________________


Şi prenumele (opţional)


 


În  prezent  îmi place  la biserică următorul lucru :


______________________





În prezent sunt nemulţumit de :


___________________


Aştept   :


________________


________________


________________
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